
ZANIMIVE, ZABAVNE IN NEKOLIKO »POZABLJENE« IGRE 
 
GNILO JAJCE 
Igra je zelo preprosta. Nekaj otrok čepi v krogu, eden pa ima v rokah kos pomečkanega 
papirja ali robček, kar predstavlja gnilo jajce. Medtem, ko otrok kroži okoli kroga, 

prepeva pesmico: »Potoček, potoček, kako se 
blešči, kdor se ozira, po puklu dobi!« V 
določenem trenutku se otrok odloči in čim bolj 
neopazno spusti kos papirja za hrbet enega 
od otrok, ki sedijo v krogu. Takoj, ko otrok v 
krogu opazi, da mu je bilo nastavljeno »gnilo 
jajce«, zgrabi »gnilo jajce« in začne v krogu 
loviti tistega, ki mu ga je nastavil. Če je lovljeni 
otrok (tisti, ki je nastavil jajce) ujet, je nato on 
"gnilo jajce". Za kazen mora čepeti na sredi 
kroga, dokler ga ne zamenja drug igralec. Če 
lovljeni otrok ni ujet, je »gnilo jajce« otrok, ki 
ga ni uspel ujeti; lovljeni otrok pa nadaljuje igro 
s hojo zunaj kroga in prepeva pesmico.  
 
 

 
ALI JE KAJ TRDEN MOST? 
Dva otroka si stopita nasproti in se primeta za roke. Tako naredita »most«. Dogovorita 
se, kaj bo kateri predstavljaj npr. en bo diamant drugi pa zlato. Včasih so predstavljali 
avto in zlato kočijo, danes pa si otroci izbirajo že bolj moderne stvari. Ostali otroci ju 
ne smejo slišati, kaj sta izbrala. Ostali otroci se postavijo v kolono in primejo drug 
drugega za ramena. Prvi v koloni je lokomotiva, ki vodi ostale po prostoru. Čučuču – 
huhuuuuu…vlak pelje, dokler ne pripelje do mosta. Otroci v koloni vprašajo: »Ali je kaj 
trden most?« Most odgovori: »Kakor kamen, skala, kost.« Otroci vprašajo: »Lahko gre 
naša vojska skoz'?«. Most odgovori: »Če nam zadnjega pustite.« Otroci v koloni: »Če 
ga le ulovite.« Most dvigne roke in kolona gre naprej pod rokami. Pri zadnjem otroku 
pa most spusti roke in ga ujame. Most vpraša ujetega: »Kaj imaš rajši: zlato kočijo ali 
avto?« (ali kaj drugega, kar sta si izbrala otroka, ki predstavljata most) Ujeti otrok se 
odloči za en predmet in se postavi za tistega otroka, ki predstavlja ta predmet. To se 
ponavlja, dokler »most« ne ujame zadnjega otroka v koloni. Otroci v obeh kolonah se 
trdno primejo okrog pasu in začno vleči vsak v svojo stran, kakor, da bi vlekli vrv. 
Skupina, ki uspe obstati na nogah, je zmagovalka. Tista, ki pade na tla, seveda izgubi. 
 
TIČA VAGA 
Otroci se primejo drug drugega za kožo na zgornji strani dlani. Roke so čim bolj 
pomešane. Skupaj začnejo dvigovati roke in čim hitreje in glasneje govoriti: 'Tiča vaga, 
tiča vaga,…'. Pri 'ššššš' se spustijo, pomahajo z rokami in se poskušajo čim hitreje 
spet prijeti. 
 
  



FRNIKOLANJE – KIČKANJE 
Za igro sta potrebna vsaj dva igralca, lahko pa jih igra tudi 
več. V zemljo izkopljemo majhno luknjico, ki jo vsak, izza 
narisane črte, s svojo frnikolo skuša zadeti. Tisti, ki frnikolo 
vrže najbližje luknjici, začne igro tako, da skuša ponovno 
zadeti luknjico. Frnikolo potiskamo s kazalcem. Če igralec 
zadene v luknjico, frnikolo nastavi za dlan stran od luknjice 
in nato skuša zadeti najbližjo frnikolo drugega igralca. Če jo 
zadene, mu frnikolo vzame ali pa le tega igralca izloči iz igre. 
Nadaljuje naslednji najbližji luknjici in tako dalje, dokler niso 
izločeni vsi igralci iz igre in ostane le en zmagovalec.  
 

RISTANC  

Pripomočki so kreda in kamenček. Na tla narišemo kvadrate 
v obliki letala in jih oštevilčimo od 1 do 7. Kamenček vržemo 
v prvi kvadratek in skačemo po oštevilčenih kvadratih po eni 
v enojnih in dveh nogah v dvojnih kvadratih. V polkrogu se 
lahko spočijemo in se na enak način vrnemo na izhodišče, 
vmes pa poberemo svoj kamenček. Tako nadaljujemo po 
naslednjih številkah. Če kamenčka ne vržemo v pravi 
kvadrat ali se med skakanjem prevrnemo ali v enojnem 
kvadratu stopimo na tla tudi z drugo nogo, je na vrsti drugi 
igralec. Zmaga igralec, ki uspešno zaključi s sedmico.  
 

 
GUMITVIST 
Igra za dva ali več igralcev je odlična za razvoj koordinacije in moči nog. Če sta dva 
igralca eden drži gumitvist, drugi del napeljemo čez klop, igralo ali drevo. 
Če je več igralcev, dva držita gumitvist, 3. in/ali 4. pa skače/ta. Če skakalec/par naredi 
napako, se zamenjajo v igri in držanju gumitvista. 
Usa, usa, usa, sa, pipi, duga, čara pa! Fuč! 
Kako se skače, vam lahko pokaže nekdo, ki je star vsaj 40 let. 
 
KLIP-KLAP-KLOP 
Zanimiva igra z gumitvistom za vsaj 3 igralce. Dva igralca držita gumitvist (oblika 
osmice) z razširjenimi rokami. Rečeta: klip-klap-klop in se sklonita z eno roko do tal, z 
drugo čim bolj v zrak ter lahko celo stopita na del gumitvista. Z gumitvistom naredita 
čim višjo in zapleteno prepreko. Tretji igralec mora skozi prepreko, brez da bi se 
dotaknil gumitvista. Če se dotakne, se igralci v igri zamenjajo. 
 
 
Poznate katero od teh zabavnih iger? 
 


